Intercultura 2.0
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"MISMOS MIEDOS, MISMOS SUENOS"




O FINALIDAD DEL PROYECTO

EI proyecto Intercultura2.0 de Caritas Diocesana de Salamanca,
pretende acercar a los centros escolares la realidad de inmigracion,
sensibilizando ante la situacion de un mundo global y en
constante cambio.

Nuestra meta es intentar hacer consciente a los adolescentes de:

- Que todos tenemos los "mismo miedos" (al acoger a personas
desconocidas y diferentes, a vivir en paises que no son los nuestros ..) y
"mismos suefios" ( de un presente y un futuro mejor, de ser
acogidos...)

- Que formamos parte de un mundo en cambiante

(o) OBIJETIVOS

Sensibilizar a travées de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion ( TIC), haciendo llegar a

los jovenes y adultos la realidad de la inmigracion; para

GENERAL

que se sientan cercanos a ella y sean capaces de
® proponer medidas para enfrentarse a posibles

situaciones de discriminacion
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ESPECIFICOS

Io Analizar las causas de la

inmigracion como un efecto global: ; Por qué

emigramos?

2. Explicar los conceptos de

estereotipos y prejuicios, para entender que

influyen en nuestra percepcion de la realidad.

30 Mediante la utilizacion de las nuevas
tecnologias y las redes sociales acercar las
conclusiones de los alumnos a sus
companeros y al resto de sociedad,

implicandoles en esta accion sensibilizadora.
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© METODOLOGIA

I_a metodologia a seguir para la realizacion de la actividad constara

de diferentes actividades, para las cuales pedimos la colaboracion de
todo el centro escolar y de sus herramientas TIC.

Nuestra labor se centrara en diferentes acciones:

Una primera dirigida principalmente a alumnos y alumnas de 4° de la
ESO o PRIMERO DE BACHILLERATO: el trabajo se realizara dentro del
aula directamente con ellos, mediante tres sesiones en las que se
pretende que los alumnos se ponga en el lugar del otro, reflexione sobre
lo ocurrido vy trate de buscar una solucion.

Se plantearan tareas a través de las Redes Sociales personales y del

centro educativo, con el objetivo de

interactuar y reflexionar sobre el tema
de la sesion a lo largo de una semana.
Mediante esta tarea todos tendran que

recoger fotos curiosas, articulos de
opinion y dialogar a traves de las redes
sociales, siempre moderado por el
coordinador de la actividad; ademas

tendran que motivar a las personas de
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su alrededor para que también participen de sus aportaciones porque al

final de las sesiones realizadas.

A partir de este trabajo realizado en el aula, el resto de personas del
centro escolar y cualquier otra que pueda acceder a través de las
distintas plataformas digitales, podran opinar y expresar sus opiniones y
dudas. Para facilitar el dialogo fluido entre todos, utilizaremos distintas
herramientas ya existentes como la web del colegio y otras web
oficiales facilitadas por nosotros. También contaremos con una estacion
digitalizada en el centro, donde todas las personas que quieran puedan
dejar sus comentarios y ver los trabajos realizados por otros
companferos, sirviendo esto como herramienta sensibilizadora. Dicha
estacion estara en el centro durante las tres semanas que dura el taller

en el aula.
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(o) TEMPORALIDAD

I_a temporalidad del taller se dividira en dos espacios:

- Sesiones dentro del aula

- Implicacion en el centro escolar donde podran participar todos los

alumnos y profesores.

El primer momento, dentro del aula, constara de 6 horas repartidas en 3
sesiones de 2 horas cada una aproximadamente y con un intervalo entre ellas

de una semana.

En cuanto a la implicacion del proyecto dentro del centro escolar, la
temporalidad dara comienzo al mismo tiempo que el anterior pero se alargara
hasta la finalizacion de todos los proyectos llevados a cabo en los diferentes

centros.
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